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Arrotondare il corpo 
seguendo le pieghe 




7 



Modellare ogni 
segmento del corpo, 
seguendo le curve 
delle frecce 
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Tirare su 

e allargare la foglia 





io 

incastrare le due foglie 





Posare il bruco 
sui rametto 






LA CRISALIDE 



I 



2 
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LA FARFALLA n. 4 




Iniziare dalla fig 2 del modello 
precedente 



2 




3 



Sollevare ii primo lembo interno 
e ripeter e dall'altro lato 



4 



Richiudere seguendo le pieghe 





CM 



LA CAVALLETTA n. 2 



Questo è un modello più realistico 
del precedente in quanto possiede 
tutte le zampe. Ma per realizzarlo, 
la carta si inspessisce molto. Usate 
quindi una carta molto sottile, non 
lnlziai0 necessariamente di tipo velina, e di 

base a busta formato d’almeno 25 cm. 





?iare dalle 
I modello 



4 
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